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[bookmark: _Toc467433007]Resumen de la verificación
[bookmark: _Toc467433008]Planificado contra realizado
Todo lo planificado para la verificación del proyecto fue realizado.
Las pruebas unitarias, que en principio habían sido planificadas para cubrir todo el código, fueron aplicadas a partir de la segunda iteración solo sobre el sistema back-end, debido a que fue en esta etapa del proyecto donde se decidió poner toda la lógica del juego de ese lado. 
A partir de esa decisión se consideró que era mejor, dado que las pruebas unitarias debían ser realizadas por los propios desarrolladores, liberar a aquellos trabajando en los sistemas front-end de esa carga horaria y que pudieran utilizar el tiempo disponible para lograr un producto amigable en cuanto a lo gráfico. 
El cubrimiento requerido había sido definido por el responsable de verificación como un 80% del código en cubrimiento simple. El producto final tiene un cubrimiento de 76%, pero el sistema back-end contiene una gran cantidad de líneas de código que son de uso exclusivo para la carga de datos de prueba, y algunas operaciones elementales de las clases como son los getters y setters que no fueron cubiertas por las pruebas unitarias porque se realizó sobrecarga de operadores para comparar directamente objetos. 
Se comprobó que eliminando las líneas mencionadas el cubrimiento sobrepasa la cota establecida. Además se analizó el cubrimiento obtenido y, si bien no era un objetivo de las pruebas unitarias, se logró un buen cubrimiento en cuanto a caminos lo cual es un buen resultado.
Todas las pruebas funcionales planificadas fueron ejecutadas, y se dedicó una gran cantidad de tiempo a pruebas exploratorias sobre el producto.
[bookmark: _Toc467433009]Cantidad de errores encontrados
Finalizado el proceso de verificación se detectaron 47 errores en el producto. Los errores fueron clasificados según lo definido en el Plan de Verificación y Validación construido al comienzo del proyecto, y se obtuvo la siguiente distribución de errores por categorías:

Se puede ver que la amplia mayoría de errores fueron categorizados como menores, y estuvieron ligados al aspecto gráfico del sistema, algo de suma importancia dado que se estaba desarrollando un juego.
La siguiente categoría en cantidad de errores fue la de errores críticos, lo cual se debió a que al incorporar nuevas funcionalidades a medida que avanzaba el proyecto, se degradaban algunas características que previamente funcionaban dentro de lo esperado. En muchos casos este comportamiento estuvo ligado a fallas en la comunicación entre los equipos de desarrollo back-end y front-end.
Otra clasificación interesante de los datos finales obtenidos es la agrupación de errores de cada categoría por sprint realizado, lo cual se muestra en el siguiente gráfico:

Analizando los datos obtenidos se destacan dos fenómenos:
1. Los errores catastróficos tuvieron su pico más alto en el segundo sprint, cuando el sistema incorporó una cantidad de funcionalidades que cubrían prácticamente todo el dominio definido y se comenzó a realizar la versión final de la aplicación móvil. Ese comportamiento estaba dentro de lo esperado, así como el hecho de no encontrar errores catastróficos en los últimos dos sprint, lo cual habla de la existencia de una versión estable y funcional del servidor que contenía la lógica de la aplicación, además de un buen uso de las interfaces definidas para la comunicación con los sistemas front-end.
2. Los errores menores, que fueron los más numerosos como se vio previamente, aparecieron en su mayoría en el tercer sprint, momento en el cual se incorporó la página web y se comenzó a redondear la presentación de la aplicación móvil. Además, esa categoría de errores fue la única en la cual se incorporaron resultados de la validación, lo cual habla de una buena disposición del equipo para corregir los errores encontrados que degradaban el sistema antes de cada presentación con el cliente.
Por último destacar que se entrega un producto en el cual no hay errores detectados que hayan quedado sin corregir.
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